ESPECIFICAGAO DE OBRIGATORIEDADE DE DISCIPLINAS DO PPGI

Documento de Area 02: Ciéncia da Computagao

Para cursos na modalidade académica: Com o objetivo de garantir aos egressos
uma base sélida de formagdo em Computagao, os cursos académicos devem ainda
incluir um conjunto de disciplinas obrigatérias nos grupos de areas: (i) Teoria da
Computagao, Analise de Algoritmos e Complexidade da Computacgdo; (ii)
Metodologia e Técnicas de Computacéo; e (iii) Sistemas de Computacéo. O aluno
deve cursar uma disciplina obrigatéria do grupo (i), e escolher mais uma
disciplina obrigatéria em qualquer dos grupos (i), (ii) ou (iii). A escolha das
disciplinas obrigatérias deve estar alinhada com os objetivos do curso e com o perfil
do egresso.

Regimento Interno do PPGI

Art. 10° O Conteudo Programatico do Programa de Pds-Graduagao em Informatica
compreendera:

§2° O discente devera integralizar 24 (vinte e quatro) créditos, assim
distribuidos:

| - No minimo 08 (oito) créditos nas disciplinas basicas;

Il - No minimo 04 (quatro) créditos nas disciplinas eletivas;

[Il - No maximo 08 (oito) créditos nas disciplinas topicos especiais;

IV - No maximo 04 (quatro) créditos em estudo dirigido.

Considerando que uma disciplina equivale a 4 (quatro) créditos e um estudo dirigido
equivale a 2 (dois) créditos, deve-se entender que o aluno do PPGI ainda devera
cursar 24 (vinte e quatro) créditos em disciplinas.

Contudo, os créditos deverdo ser distribuidos conforme orientacdo do novo
documento de area da CAPES, cursando no minimo uma disciplina obrigatéria do
grupo (i), e escolhendo no minimo mais uma disciplina obrigatéria em qualquer dos
grupos (i), (ii) ou (iii) ou pode-se ler: 1, 2, 3 conforme agrupamento abaixo.

Os 16 (dezesseis) créditos restantes serdo cursados sem nenhuma restricao
especifica de grupo. Os alunos poderdo optar por disciplinas de qualquer grupo,
incluindo as disciplinas do grupo IV e os estudos dirigidos propostos por seus
orientadores.

Os termos “basicas” , “eletivas” e “tdpicos especiais” considerados no regimento
interno ndo sdo mais utilizados para fins de obrigatoriedade de integralizacdo dos
creditos.



GRUPO 1 (Teoria da Computagdo, Analise de Algoritmos e Complexidade da
Computacgao)

PPGI 001 - Teoria da Computacao

PPGI 002 - Projeto e Analise de Algoritmos
PPGI 026 - Otimizagao Continua e Combinatéria
PPGI 031 - Teoria dos Grafos

GRUPO 2 (Metodologia e Técnicas de Computagao)

PPGI 003 - Engenharia de Software

PPGI 007 - Especificacao e Verificacdo Formal de Sistemas
PPGI 008 - Inteligéncia Artificial

PPGI 009 - Computacao Grafica

PPGI 010 - Processamento de Imagem

PPGI 011 - Aprendizagem de Maquina

PPGI 016-07 - Topicos Especiais em Computagao Visual e Inteligente — Viséo
Computacional

PPGI 016-10 - Topicos Especiais em Engenharia de Sistemas Computacionais —
Testes de Software

PPGI 016-12 - Topicos Especiais em Engenharia de Sistemas Computacionais
-Técnicas de otimizacao bioinspiradas

PPGI 017-08 - Topicos Especiais em Computagao Visual e Inteligente: Exploracao e
Mineragao de Dados

PPGI 017-10 - Topicos Especiais em Computagao Visual e Inteligente:
Aprendizagem Profunda

PPGI 028 - Inteligéncia Artificial aplicada a Engenharia de Software
PPGI 029 - Ciéncia de Dados

PPGI 034 - Processamento de Linguagem Natural

PPGI 035 - Qualidade de Software em Metodologias Ageis

PPGI 038 - Boas Praticas em Aprendizagem de Maquina

PPGI 039 - Sistemas Suportados por Aprendizagem de Maquina
PPGI 040 - Redes Neurais e Aprendizado Profundo

PPGI 041 - Verificagdo e Validagdo de Sistemas suportados por Aprendizagem
de Maquina

PPGI 043 - Estatistica Aplicada a Pesquisa em Computacéao



GRUPO 3 (Sistemas de Computacao)

PPGI 027 - Modelagem Computacional de Sistemas Bioldgicos

PPGI 030 - Projeto e Implementagdo de Redes de Sensores

PPGI 032 - Gamificagdo na Educacao

PPGI 033 - Projeto de Simulagao e Experimentos em Redes de Sensores sem fio
PPGI 036 - Engenharia de Feixes Acusticos

PPGI 037 - Tecnologias Digitais Emergentes

PPGI 042 - Gamificagao Experimental

GRUPO 4 (Outros)

PPGI 016-11 - Tépicos Especiais Em Engenharia De Sistemas Computacionais:
Navegacado De Robés

PPGI 017-06 - Topicos Especiais em Computacéo Visual e Inteligente: Bancos de
Dados Nao-relacionais (NoSQL)

PPGI 017-11- Metodologia Cientifica



